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Jim Overall

Ubernimmt letzten Ton von Konzert und fiihrt das Publikum

aus dem Sonic Lab zur Foyer-Treppe

Solo/Rattenfingerin

A in Oktavierungen klein bis 3

Robert Pockful3 2017

ca. 3°00

Publikum steht an der Treppe
Rattenfangerin geht ab (die Treppe in den ersten Stock)
Publikum bleibt!
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Cue: Wenn sich das Publikum an der

Gruppe I Foyer-Treppe versammelt hat
A in Oktavierungen klein bis 3 Variiere zwischen A, Bb und G# Oktavierungen klein - 3
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Variationsvorgaben Gruppe |
wr mf’ g pp
_A_,/_\_,/\ -
ElnsatZZ Leichtes Anstoflen
Spielerin I Erste Wahrnehmung der Rattenfiangerin ~ Standort: Foyer-Treppe Variiere Tempo
Spielerin II Nach Einsatz von I Standort: Stiegenhaus II
Spielerin IIT Nach Einsatz von II Standort: 1. Stock Galerie bei Publikumsstandort I | s~y aan |
Spielerin IV Nach Einsatz ..... Standort: 1. Stock Galerie bei Publikumsstandort I [T * |
Spielerin V Mikro-Glissando innerhalb eines Vierteltons

©2017 Pockfull

Variiere Geschwindigkeit

| o |
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Vibrato: Variiere Tempo und Intensitt

Standort: Stiegenhaus II (wandert die Stockwerke auf und ab)
Standort: 1. Stock Galerie bei Publikumsstandort I (wandert im Stockwerk)
Standort: 1. Stock Galerie bei Publikumsstandort I (wandert im Stockwerk)



Gruppe
Perk.

Jim Overall

mp

Variiere Tempo (80 - 120)
Anzahl der Schlége (1 - 7)
Pause (mind. 3 Schldge)

Standort:

I Uberaum 1. Stock (ein anderer Spieler 6ffnet die Tiir
11 Stiegenhaus

III Galerie Publikumsstandort I

IV Schulwartkammerl

Gruppe

LA

v

Variiere:

Pause (max.! 2! Schlige)
Tempo (80 - 120)

Anzahl der Schldge (1 - 7)

Elektronik

,[f Hochfrequent,
Rauschen, Quietschen

Standort:
Galerie Foyer

1 Person Standortwechsel zu Buchten

500 6°00 ‘
613 700
Cue: neuer Standort erreicht
Gruppe 1b: Standortwechsel Gruppe 1b
sGruppe I cont. I ca.38ek
| | ) | o " o b
T T N R
l Gruppe 1 a
! T T T Tz nach und nach immer hochfrequenter
| . o)
| Variiere Tempo (80 - 120)
: ‘/’f Anzahl der Schlige (1 - 7)
! Pause (max. 2 Schldge)
Cue: Weg einer Spielerin von Gruppe I endet
am Uberaum und offnet die Tiir | _

i ca. 3 sk, Gru >p pi P?erk:ss?lon? nach und nach immer hochfrequenter
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immer mehr in Richtung

Jim Overall

9°00 930

Auftritt iber Foyer-Treppe vom 1. Stock ins Publikum gehen
Solo Stimme
Rattenfingerin |

1000

Rattenfangerin fiihrt
Publikum ins Foyer

gesprochene Variationen mit:
Leicht iiber Linz

Leicht {iber Linz reicht iibel Linz
Leicht tiber Linz riecht {ibel Linz
Leicht tiber Linz riecht Linz iibel
Uber Linz riecht Linz leicht iibel

Cue: Publikum bewegt sich

Chor

Freie Vokalwahl

r —_—

Standpunkt:
Galerie Foyer

— 4

Gruppe 1 ( lat+1b) weifles Rauschen
1 Crossfade mit Elektronik
é % Stimmen der Gruppe 1 Standortwechsel %
L
immer mehr in Richtung
Gruppd Perk. weilles Rauschen
11 Crossfade mit Elektronik
|
? 1 P
x Personen Standortwechsel zu Mistkiibel
Trompete Standortwechsel zu Aussichtsfenster
Cue: wenn Standort erreicht
11
scheppernde Metalle werden durch
Buchten gehievt
1 Person %
langsam vom 2. Stock in
den Keller
i Cue: Metallgehieve
2 n n I |
? U [ [
‘PP mf’ mf —— P
Hochfrequent,

Tonlos, Rauschen
Crossfade mit anderen
Gruppen




Jim Overall
4

11700 11710 12740 13°10

. . Rattenfi .
15 Rattenfangerin Fa er; angerin Rattenféngerin geht ab
Impro mit/iiber Chor-Laye[ ree Impro
| | i | |
\ | { ] { |
Konversation mit
Trompete
Nah (Foyer)
. . . Cue: 130 nach Duo-Beginn
Eine Spielerin s Spielerin aus Gruppe 1
15 Chor Mistkiibel Foyer Sggiiirum Free Impro Mistkiibel Foyer >Instrument Nah
L | l | ;
\ \ f { { {
Standort: 2. Stock Galerie nicht
f sichtbar f
Cue: Publikul? passiert Standort ‘ o Instrument in Richtung Trp.
Random Gerdusche Mistkiibel ein Stiick in Richtung Trompete Mistkiibel in Richtung Foyer .
Standort: Schulwartkammerl f
versteckte Standorte am Weg f

Instrument in Richtung Trp.
Mistkiibel ein weiteres Stiick in Richtung Trompete Mistkiibel ein Stiick in Richtung Foyer

o . ?

Cue: 30 Sek. nach SnareEinsatz Instrument Fern
Mistkiibel ein weiteres Stiick in Richtung Trompete Mistkiibel Nahe Trompete

a i ?

S

Fern

Free Impro Trompete
| o L |
[ [ I
Standort: Aussichtsfenster
.[f hinterer Teil der Uni
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expressivo
extreme vib.

ey

Fern
expressivo »p <.[f
31, extreme vib.
p
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Nah

expressivo
extreme vib.
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Instrument Nah
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expressivo
extreme vib.
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Instrument
Elia
Instrument
ER.
S

Instrument Fern

[ 1Y

expressivo

extreme vib.

Nah

expressivo
extreme vib.

fommn ||

expressivo

r <‘ﬁ
extreme vib.

fommn o |
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expressivo
extreme vib.
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expressivo
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Elektronik %
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Elektronik

Jim Overall

6
Tritt iiber Kellerstiege
auf und geht in richtung Publikum
Gerduschkadenz:
. . Rattenfingerin H—‘
TUTTI CUE: wenn neuer Standort erreicht ist.
. dumnfer und ibernimmt, spielt iiber
s | Random Aktion L‘::ger"“v“;f di;““ Cue den Soundteppich
2 expressivo extremo aber nicht weniger intensiv . . 1 min nach Subbasslayer
s - s | | Spielerin der H | | |
9 Nia P Gruppe 1 T \ T
lautes Hausgerdusch
} Cue:
Standortwechsel zu Hausgerduschestelle 1. Hausgerdusch
Guppe 1/Perk H } ‘L
Hausgerdusche verteilt auf die ganze Uni:
Etwas schweres iiber den Galerieboden rollen
FuBtrampeln,
auf der Galerie laufen,
Schuhe quietschen
An den Galeriewénden reiben
Stiegengelédnder Stiege 3
Kapla Holzer iiber Boden leeren
Kugeln das Stiegenhaus hinunterrollen lassen
Cue:
Wenn eine bestimmte Spielerin der Gruppe 1 die
Galerie im foyer erreicht hat
Random Aktion .
. 3 immer dumpfer und
expressivo extreno .
" bassiger werden Subbass]
2 aber nicht weniger intensiv ubbasslayer
| ale L )| | L )
o iaanns ) i w I 1 I T
P — ‘[f P ‘[f —_— Qb - 5 ad lib. Gewummer
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geht Richtung  gopq pej Aufzug
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Cue: Nach 4 4/4 Takten SidechainSwells

7

Trommel fahrt in den groBen Saal Rattenféngerin Orchester
Publikum folgt, bringt das Publikum in den grofien
das Orchester {ibernimmt den Soundteppich ~ Saal
von aufen.
Dirgierter Schluss Fine

[ T " " |

[ i i | i |

[ i i | i |

t i i | i |

expressivo
56 Grl + Gr. Perk. extreme vib.
? i I \ T \ )l 1 |
b Cue: Nach 4 4/4 Takten Einsatz Crescendi
Perkussion
N S [
[ Eu [ [ [ [ |
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Variiere Tempo (80 - 120
Anzahl der Schldge (1 -7
Pause (mind. 3 Schlige)
Cue: Nach 4 4/4 Takten Perk.
S DR J | 1 ——
RO ! T i [ | —
grofe Bass-Trommel
Tempo 60 'ff
Stopp!
S Jf
Cue: Nach 4 4/4 Takten Bassdrum
56 Bass, Tempo von der Trommel {ibernchmen Stopp!
. \ | | G e —— A d | X i B e e s e s e | 1|
Vi T | Fe——+] | | | | | T Eeeeeteseeit—
Cue: Nach 4 4/4 Takten Bass
b/ ! S
Hochfrequent
Sidechain mit Bass
o | | 1 | | Stopp!
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